Texto plano: compuesto
UNICAMENTE por
caraacteres de texto

LOS LENGUAIJES DE MARCAS O

A 4

CARACTERISTICAS

Independencia del
dispositivo final: el
mismo documento puede
ser interpretado de
diferentes formas

A

A 4

Compacidad: las
instrucciones de marcado
se mezclan con el
contenido final

MARCADO

y

CLASIFI

CACION

Especializacion: su
principal funcién era
visualizar documentos de
texto, aunque se han
empezado a utilizar en
muchas otras areas:
graficos vectoriales,
interfaces de usuario...

Un lenguaje de marcas o marcado es la forma de codificar un documento en el que se
incorporan etiquetas o marcas que contienen informacién adicional sobre la
estructura del texto o la presentacion. Las marcas delimitan un texto o una partede
este, estan compuestas por los simbolos de menor que (<) y mayor que (>). Es habitual
que aparezcan en pareja, una al comienzo y otra al final.

Flexibilidad: se puede
combinar en el mismo
archivo con otros
lenguajes

RTF(Rich Text Format): utilizado
para documentos de texto con

Para crear
documentacion
electrdnica

formato.

A

TeX: sistema tipografico para
la produccidn de
documentos técnicos y
cientificos.

A 4

A 4

Tecnologias de internet

DocBook: lenguaje de marcado

para la documentacion técnica,

especialmente en manuales de
software y hardware.

HTML(HyperText Markup
Language): usado para contenido
web permitiendo a los
navegadores renderizar texto,
imagenes y multimedia. Es el
lenguaje mas empleado a dia de

hoy.
y

XHTML(eXtensible
HyperText Markup

De propadsito especifico

A

XML(eXtensible Markup
Language): orientado a describir
datos y su estructura, permite
que los datos se puedan
intercambiar entre diferentes
sistemas de forma sencilla.

MathML: para la representacion
del formalismo matematico.

A 4

Language): variante mas
estricta de HTML basada
en XML

MusicXML: intercambio de

VoiceXML: intercambio de
informacién entre el usuarioy la
aplicacion.

A

partituras entre distintos editores
de partituras
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